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Введение
• Самая удобный 

манипулятор на сегодня –
мышь, но не всегда;  
пользователю требуется 
физически контактировать 
с устройством.

• Устройства без 
физического контакта 
основаны на 
распознавании рук, глаз 
или головы человека.
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Постановка задачи
• Требуется создать интерфейс 

взаимодействия человека с 
программой без физического 
контакта с устройством ввода.

• Необходимо выполнять 
следующие действия жестами 
одной руки: перемещение, 
поворот и изменение размера 
компьютерной модели 
объекта в трехмерной сцене. 
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Жесты для взаимодействия с моделью
• Тип а – когда рука «внутри» 

модели, происходит 
перемещение модели вместе 
с рукой.

• Тип b и c – когда рука 
«снаружи» модели, движение 
влево/вправо и вверх/вниз 
поворачивает модель, 
движение от себя/к себе 
изменяет размер модели.
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Различные типы курсоров

• Без курсора;

• Простой глиф;

• Виртуальная модель 
руки;

• Поверхность руки, 
восстановленная с 
камеры глубины;
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RGB камера

Depth камера

Трехмерная 
поверхность
ладони

3D сцена Трехмерная 
модель

Положение 
относительно 
камеры глубины
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• Full video youtube.com/watch?v=L3sEoUnY4M8

https://www.youtube.com/watch?v=L3sEoUnY4M8
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• Full video youtube.com/watch?v=L3sEoUnY4M8
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Заключение

• На основе RGB камеры и камеры глубины 
(например Kinect v2) был разработан 
интерфейс, позволяющий взаимодействовать с 
трехмерной моделью сердца при помощи 
жестов, которые могут выполняться одной 
рукой без взаимодействия с физическими 
устройствами ввода.
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